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PIECES FOURNIES AVEC LE

*"A.a._“b"' d

101J Qreille
droite
101G Cache :
des piles
; 1011 Support
101E Pack éclairage 101F Montant ! s du casque

101K Oreille
gauche

101H Interrupteur

101L Support
de LED




1- Commencez par fixer le montant * 2 -Le pack éclairage (101E} est constitué du boitier a piles, des deux LED pour

{101F} a lintérieur de la piéce la visiere et de l'interrupteur. Placez le pack (101E) de telle sorte quele trou
principale du casque (101A) soit placé vers l'extérieur du casque et fixez avec 1 vis EM. Vérifiez que le
avec 2 vis EM. boitier soit bien positionné pour ensuite placer facilement le cache des piles

(101G), et que I'assemblage tienne correctement.

3 - Emboitez la base de la visiére (101D} dans le trou de la 4 - Emboitez les LED (101E) dans les trous du support (101L).
piece principale du casque (101A), par 'avant. Les deux Pour cela, il faut appuyer légerement. Elles doivent étre
paties s'inserent par |égere pression. insérées par |'arriere.

5 - Fixez le support des LED (101L} al'aide de 2 vis EM
al'intérieur. Assurez-vous que les LED soient bien
orientées vers la base de la visiere (101D).




1~ Placez le support du casque (1011} sur la plaque (101B) et 2 - Placez l'ensemble sur la base du casque {101C). Unissez
fixez avec 3 vis AP. Cette piece permet d'unir le casque les deux pieces avec 2 vis EM.
et le cou :elle doit donc étre solidement maintenue;

3 - Insérez le petit interrupteur (101H) dans l'oreille droite (101J).

La piece presente une fente dans laguelle s'insere l'interrupteur.

La languette doit étre tournée vers le haut. Vissez doucement

avec une vis BP. 4 - Insérez l'ensemble de l'oreille droite dans la base
du casque (101C), dans la fente, la languette
tournée vers la plaque du casque (101B).

5 - Placez l'interrupteur (il fait partie de 'ensemble 101E
assemblé & l'étape 1). Vissez-le avec soin a l'aide d'une
vis BP. Quand vous tournerez l'oreille, l'interrupteur
sera enclenché et les LED s'allumeront.




ETAPE(

1- Reprenez les deux ensembles montés aux étapes 1et 2. La pointe du montant (101F) doit entrer dans le trou de la plaque
du casque (101B). Vérifiez qu'elle est bien insérée. Fixez l'ensemble avec 3 vis EM.

2 - Placez une pile bouton de type CR1025 a l'emplacement dédié du pack éclairage (101E), en respectant la polarité. Utilisez
une petite pince si cela vous parait plus facile. Fixez le cache des piles (101G) avec 1 vis EP.

3 - Placez l'oreille gauche (101K}, maintenue gréce
a un aimant.
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MURE MARK III
.E DAMAGED - LE CASQU

S EM
1,7 X 4 mm

des pieces prés Nsices Rages e
férent de celli des piéces fournies avec ce

3 étre exposée.




1= Pour terminer le casque, assemblez les éléments intérieurs du masque. Tout d’abord, placez la visiere (102B) & Uintérieur
du masque (102A) et fixez-la avec 1 vis EM,

2 - Continuez avec la plaquette du masque {102C), qui unit le masque au reste du casque. Placez-la en bas du masque,
a l'intérieur, et fixez-la avec 1 vis EM.

3 - Il nereste plus qu'a placer le masque sur le casque, en
fixant d'abord la plaquette du casque (102C) ; Faimant va
permettre de maintenir les deux parties.
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Majeur (3R)

1031

s présentées dans ces pages peut stre’
\tde celui des pieces fournies avec ce numers.|

— e
{ Cette maquette d'lron Man n'est pas un jouet. C'est une piéce de collection destinée a étre exposee.




1= Pour assembler l'écran LED de la main droite (103B), placez-le a l'intérieur de la paume de la main droite (103A), le trou
tourné vers le haut, comme illustré. Fixez les piéeces avec 2 vis BM.

1- Les piéces des doigts sont référencées par des
chiffres et des lettres : pouce 1R, index 2R, majeur
3R, annulaire 4R et auriculaire 5R. Sélectionnez
les deux phalanges du pouce droit (1R}, la
phalange proximale (103C) et la phalange distale
(103D). Insérez 103D dans 103C, en vérifiant que la
partie plate supérieure de chaque piece coincide.
Fixez les deux phalanges avec une vis FP. Serrez
bien pour que le pouce garde sa posifion.




MAIN DROITE (1)

1~ L'index se compose de trois pieces, référencées
2R. Commencez l'assemblage en unissant
la phalange proximale (103E) a la phalange
intermédiaire (103F). La partie plate supérieure
doit étre continue. Fixez avec une vis FP.

2 ~ Placez ensuite la phalange distale (103G) et
rattachez-laau reste du doigt avec 1 vis CP.

ZONE SUPERIEURE!PLATE




1= Le majeur est constitué de trois p E1IC R. Il s'ass miai sd'abord la phalange
proximale (103H) dans la phalange intermé e (1031) e P ABBUTeZ-VE jartie plate soit
continue.

31} aureste du

MAUEUR

MAJEUR
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aux références qui se trouvent prés de Uarticulation de chacune d’elles.

" Auriculaire

1041 Dos de la main 1041 Blindage
] i : de la main

&rp
1,4 ¥ B mm




1= L'annulaire se compose de trois piéces, référencées 4R. On l'assemble
comme les doigts préceédents. D'abord, unissez la phalange intermédiaire
(104B) a la phalange distale (104C) en les fixant avec une vis FP. Prenez
ensuite la phalange proximale (104A) et assemblez-la avec une vis CP.
Ne vissez pas les piéces sans vous étre assuré que la partie supérieure
des doigts est bien plane.

e a=

Lie

104D 104E

1= L'auriculaire se compose de trois pieces, référencées SR. Unissez
la phalange intermédiaire (104E) a la phalange distale (104F) avec une
vis DP. Prenez ensuite la phalange proximale (104D) et assemblez-la
avec une vis CP. Le dernier doigt de la main droite est termine.

JAURICULEAIRE




1= Pour assembler l'éclairage LED,
emboitez d'abord l'interrupteur
dans le trou prévu a cet effet
dans le boitier a piles, comme
indique sur l'image.

INTERRUPTEU

2 - Placez l'ensemble LED {104G) dans
le dos de la main (1041) et fixez
avec 2 vis BP. Insérez le circuit
dans le trou situé entre le dos et
te boitier a piles afin gu'il soit bien
maintenu et n'empéche pas la main
de se fermer. Ne tirez pas trop
sur les fils.

MAUEUR
(BR)T ANNULAIRE
(#R) ETAPEI3

1- Pour terminer de construire la main, reprenez la paume
assemblée dans le numéro précédent et placez chague doigt
asa place, comme le montre 'image. Emboitez l'articulation
du poignet (perpendiculaire a la paume) dans la fente de
la paume (103A). Fermez la main et insérez 3 vis AM.




1- Avant de placer le cache (104H), insérez une pile CR1025 en respectant la polarité, comme indiqué sur la photo. Utilisez
une petite pince si nécessaire. Ensuite, positionnez le cache (104H) et fixez-le avec 1vis EP.

2 - Placez le blindage de la main (104J), qui est maintenu grace a un aimant.

| La main droite version Battle
est préte.

3 - Vérifiez que la LED de la paume s'allume en appuyant sur
linterrupteur du dos de la main.
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1058 Eache ~ 105C cache
du coude (R1) 3 du coude |R,_J /
] ; i

1050 Plaque du 105E Plague de
biceps droit I'avant-bras droit

eces fournies avec ce numero.




1= Pour assembler la plague du biceps droit (105D, référencée par
la lettre R), il faut d'abord retirer la plaque du bras originale
(13A). La plaque s'emboite par simple pression : il est donc
facile de la retirer soigneusement, en imprimant un effet de
levier avec un objet plat et non tranchant de préférence en
plastique pour ne rien abimer.

2 - Placez la nouvelle plaque

du biceps (105D), qui s’emboite
i elle aussi en effectuant une
légére pression.

(ETAPE Cz) COUDIERE DRDITE)

1- Pour assembler la coudiere droite (1054, ot figure la lettre R},
insérez les caches des coudes (1058, avec Vinscription R1, et 105C
R2). lls possedent deux ergots de diamétre différent 3 lintérieur
et ne s'insérent que dans un sens.




ETAPEI2

2 - Attention : manipulez toujours le modéle avec soin.
Retirez la coudiére droite originale (9B) en tirant
legerement. Emboitez la version Battle Damaged
a la place, en tenant compte du fait que le « R » gravé
dans la-piece doit se trouver du c6té droit, comme celui
de la coudiére originale (9B).

q
1
3
1
e
o
i
:

1

s
% 3
gl

v

1- Continuez avec la plague de ['avant-bras droit (105E, lettre R gravée). Refirez la piece originale (9A) en réalisant un effet
de levier avec un objet plat et non tranchant, de maniére & l'enlever plus facilement. Insérez la piece 105E a sa place en
appuyant {éegérement dessus afin‘guielle s'emboite.
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106A Blindage abdominal




1= Allongez le modéle sur le dos. Retirez d’abord les caches des vis, ces petits éléments de décoration référencés par les
lettres L et R (permettant de distinguer la gauche de la droite). Vous pouvez utiliser une petite pince pour ne pas abimer
les:piéces. Ensuite, dévissez le plastron (87A). Conservez les 2 vis IM.

TR

2 = Retirez le plastron
(87A) puis le plastron
supérieur (86C).

&




,£ETAPE Cz) DEMONTAGE DES PLAQUES LATERALES

1= Retirez les plaques latérales (93E et 93D), en effectuant
un mouvement de levier avec une pince ou un objet plat et
non tranchant. Les piéces sont emboitées, c'est pourquoi
il faut tirer legérement vers l'extérieur. Attention a ne pas
abimer le modéle durant cette opération.




2 - Retirez le blindage abdominal (93C) et remplacez-le par le nouveau blindage Battle Damaged (106A), & installer dans
la méme position.

3 - Fixez le blindage abdominal avec
2 vis EM de chaque cote (des vis
supplémentaires sont fournies dans
ce numero}.

Le nouveau blindage abdominal
Battle Damaged est prét. :
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IMURE MARK III

Les éléments de protection du mollet font également partie des piéces de la version Battle

107B Charniere
du mollet 2

AT

C Charniere du
moliet 1




1- Tout d'abord, associez les deux parties de la charniére (107C et 107B, marquées d'un L) en insérant 107C dans 107B,
comme illustré. Faites coincider les trous sur le coté puis insérez 1vis LP de chaque coté. Ne serrez pas trop les vis,
car les pieces doivent conserver une certaine mobilité,

2 - Placez la charniére a lintérieur du blindage du mollet
gauche (107A, lettre L), et fixez avec 2 vis EM.

Le blindage du mollet gauche est
prét et pourra étre ajouté-au v
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108A Plastron
supérieur

108B Elément de : 108C Elément de décoration
décoration droit (R) gauche (L)




’EETAPE(1) ASSEMBLAGE DU BLINDAGE DU MDLLET)

Thone,

1~ Pour assembler le blindage du mollet gauche, il faut d’abord retirer la plague originale (43A). Soulevez simplement
le'blindage et tirez doucement dessus, car il est maintenu par deux petites griffes.

version Battle Damaged e:
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109A Coudiére
gauche

109D Plaque de I'avant-bras
gauche

% 3 )
109B Cache du 109C Cache du
coude (L1) iy coude (L2)

109E Plague du biceps
gauche

tre exposée.




1~ Retirez soigneusement la plague qui recouvre le biceps
du bras gauche. La plaque s'emboite par pression;
il suffit donc de tirer vers le haut, en s'aidant d'un
outil plat et non tranchant {une pince, par exemple),
afin de ne pas abimer le modeéle. Placez la plague
Battle Damaged (109E) au méme endroit en appuyant
légérement. Manipulez le modéle avec soin pour ne pas
lendommager.

ASSEMBLAGE DE LA COUDIERE GAUEHE)

e

109BJ(1%1)

109G (L'2)

1= Pour assembler la coudiére gauche, placez d'abord le cache droit du coude 109C (L.2) puis le gauche 109B (L1). Les deux

piéces se positionnent par simple pression, en-emboitant les deux ergots. Leurs diamétres sont différents, c’'est pourquoi
ils ne peuvent s'insérer que dans un sens.




E BRAS GAUCHE

2 - Retirez la coudigre gauche (19B) ; il suffit de tirer un peu pour l'enlever. Installez la coudiere Battle Damaged,
qui s'emboite par simple pression.

i Co

{ETAPE i 3 J ASSEMBLAGE DE LA PLAQUE DE L’AVANT-BRAS ﬁAUcHE)

1- Placez ensuite la plaque de
l'avant-bras gauche. Retirez
la plaque originale (19A) en
utilisant un accessoire non
tranchant afin d'effectuer un
mouvement de levier et de
retirer la piéce sans l'abimer.

——

2 - Emboitez enfin la piéce version
Battle Damaged (109D) en
appuyant légérement dessus.
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110A Auricu (110D Dos de
o o la main

SFp
1,4 X B mm




2 - Continuez en placant
la phalange distale (110C)
et fixez-1a avec une vis DP.

1= Sélectionnez les trois phalanges

1- Les deux piéces du pouce portent la mention 1L. Insérez
la phalange distale (110F) dans la phalange proximale (110E),
en alignant les parties plates et en'les fixant avec 1 vis FP.

de l'auriculaire, ot figure
linscription 5L (au niveau de
l'articulation). La phalange
proximale (110A) s'emboite
d'abord dans la phalange
intermédiaire (11OB] ; fixez-les
avec une vis CP. N'oubliez pas
gue la partie plate constitue

le dessus du doigt.

AURICULAIRE




| Trois doigts de ta:mai
| désormais préts. Vous
- la main ultérieurement.

1- Repérez les trois éléments de l'index grace au « 2L »
inscrit sur la zone de 'articulation. Emboitez la phalange
intermédiaire (110H) dans la proximale (110G) et
fixez-les avec 1vis FP.

2 - Ajoutez enfin la phalange distale (1101) dans
l'index et fixez-la avec une vis CP.

s A h e by
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mhmmmmmwmﬁn Il n'est pas encore
nter la main originale : mrmdonchmuﬁ!mﬁnmﬁaus&r

mMD

111J Articulation

E - 1F

1111 Blindage de la main

S EP
1,4 X 4 mm

111K Paume
de la main

& cp
1.4 X 7 mm

111H Cache
de la p!le

111L Ecran

Sp
1,7 ¥ 4 mm




1= Lareference 3L est inscrite sur
les piéces du majeur gauche.
Tout d'abord, assemblez la
phalange proximale {111A)
et la phalange intermédiaire
(111B), que vous fixerez avec
1vis FP. N'oubliez pas que
la partie plate correspond
ala partie supérieure du doigt.

ZONE|SUPERIEURE|PLATE

MAJEUR:

2 - Continuez en fixant avec
1vis CP la phalange distale
(11C) au doigt.

1= Llinscription 4L permet
de repérer les piéces de
l'annulaire. Assemblez
d'abord la phalange
proximale (111D} et la
phalange intermeédiaire
(1IE), et fixez-les avec
Tvis FP.

2 - Terminez le doigt
enajoutant la phalange
distale (111F), que vous
fixerez avec 1 vis CP.

ANNULAIRE




1-Placez l'écran (111L)
alintérieur de la paume
de lamain (111K] et
fixez avec 2 vis BM.
L'inscription « L » figure
sur les deux piéces.

1- Commencez a assembler
l'ensemble LED / boitier a pile
(111G, référencé par la lettre L)
a lintérieur du dos de la main
fourni dans le numéro 110.
Installez d’abord linterrupteur
dans le compartiment
du boitier, afin qu'il soit
maintenu.

2 - Placez le boitier et l'ensemble LED {111G) dans
le dos de la main (110D, référencé par lalettre L).
Emboitez-le soigneusement : une seule position
est possible. Fixez-le avec 2 vis IP.

3 - Replacez les cables dans le trou
sur le dos de la main, afin qu'ils
n'empéchent pas la main de
se fermer ni ne se coincent.

i e




INDEX{ (21%)
AURICULAIRE! (512 e " Y
ETAPEI4 o m

POUGE| (1LY

1= Pour finir l'assemblage de la main, placez chague doigt
a sa place, comme illustré. Emboitez Uarticulation de
la main (111J, référencée L) dans la fente de la paume,
perpendiculairement a celle-ci.

2 = Fermez la main soigneusement
et insérez 3 vis EM.

o TR

[ETAF'E (5) ASSEMBLAGE DU CACHE DE LA PILE ET DU BLINDAGE)

1~ Insérez une pile de type
CR1025 en respectant
la polarité indiguée sur la
photo. Utilisez une petite
pince sinécessaire. Placez
ensuite le cache (111H,
référencé L) sur la main
et fixez-le avec 1vis EP.

2 - Pour terminer, placez
le blindage de la main
(113, référencé L), qui
est maintenu grace
aunaimant.

| Lamain gauche versior
| Battle Damaged est
| désormais préte a étre
| assemblée sur votre
. modeéle.
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12A Cou-de-pied St By 112B Cou-de-pied
gauche (L) ey A . } droit (R)

entées dans ces pag trelegerement différent de telui des piéces fournies avec ce numeéro




1~ Remplacer les plagues de protection sur les'bottes par la
version Battle Damaged est un jeu d'enfant. Retirez d'abord
le cou-de-pied droit (47D}, fixé par un simple aimant, et
installez & la place le nouvel élement (112B), ou figure la
lettre R.

2 - Répétez l'opération avec la botte gauche :retirez le
cou-de-pied (21) et remplacez-le par la version Battle
Damaged (112A), sur laguelle figure la lettre L.

| Lescous-de-pied version Battle
Damaged sont désormaisinsta
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RMURE MARHK 111
TLE DAMAGED ~ LES CUISSES

Les plaques intérieures des cuisses de 'armure Mark Il se remplacent facilement,

113A Plague intérieure 113B Plague inte
de la cuisse droite (R) : de la cuisse gauche [




113B](LY)

1= Pour remplacer les plaques intérieures des cuisses par
celles de la version Battle Damaged, retirez d'abord les
plaques originales 364 (gauche) et 55A (droite). Il faut
tirer doucement dessus, car elles ne tiennent que par deux
ergots. Placez alors la plaque gauche (113B), ou figureun L.
Emboitez-la en effectuant une légeére pression.

2 - Continuez avec la plague intérieure droite (113A), o figure
latettre R. Retirez soigneusement la piéce 55A et emboitez
la plague Battle Damaged.

' Les plaques des cuisses vers
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Hip
1,7 X 4 mm

114H Cache du
reacteur Arc

114B Décoration
latérale droite 1

R

114C Décoration
latérale droite 2

114D Decoration
latérale droite 3

114E Décoration
latérale gauche 1

114F Décoration
latérale gauche 2

114G Decoration
latérale gauche 3




1- Positionnez les décorations
laterales droites (114B, 114C et 114D,
respectivement référencées R1, R2
et R3) sur le c6té droit du plastron
principal (114A). Placez le premier
elément (114B) dans le trou le plus
haut du blindage, puis les autres

en descendant. Ils s'emboitent par
pression, grace & deux ergots. Si les
pieces ne tiennent pas bien, vous
pouvez ajouter de la colle forte.

2 - Répétez l'opération avec les trois décorations
gauches (114E, 114F et 114G, réféerenceées L1, L2
et L3), qui viennent s'emboiter sur le coté gauche
du plastron (114A).




PARTIESUPERIEURE

ETAREM

' N
PARTIEIINEERIEURE
|
{

1- Placez le cache transparent du réacteur Arc (114H) 3 Uintérieur du plastron (114A). Orientez la piéce correctement : la partie
la plus étroite se place en haut, tandis que la partie la plus large se place en bas. Fixez avec deux vis IP. Placez d’abord les
deux vis sans serrer, puis serrez-les correctement ; vous aurez ainsi moins de difficulté a placer la piece.

N e L R ST U S
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115A Plague extérieure TN : 115B Plague avant de
de la cuisse gauche (L) B A o G la cuisse gauche (L)




1- Remplacez la plaque avant de la cuisse gauche (37C) par la

version Battle Damaged (115B, ot figure la lettre L). Retirez
la plaque originale en effectuant un mouvement de levier

a l'aide d'une pince a épiler ou d’'un accessoire semblable.
Emboitez la plaque 115B 3 la place.

2%

!

ETAPE( 2 JASSEMBLAGE DE LA PLAQUE EXTERIEURE DE LA CUISSE

)

1- Retirez la plaque extérieure de la cuisse (37A, référencée par la

lettre L) de la méme maniére que précédemment. Attention & ne pas
endommager les autres piéces quand vous retirez les éléments. Placez
la nouvelle plaque Battle Damaged (115A) en appuyant légérement.

Les plaques de la cuisse gauch
| version Battle Damaged sont
| aprésent en place.
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SR SLi A : — A s f
116A Plague exterieure ; 1168 Plague avant de
de la cuisse droite (R) : s ] la cuisse droite (R)




1- Pour installer la plaque avant de la cuisse droite version
Battle Damaged (116B, ot figure la lettre R), retirez la
plaque originale en effectuant un mouvement de levier
a l'aide d'une pince a épiler ou d'un accessoire semblable.
Emboitez la plaque 116B a la place.

e ¥

E DE LA PLAQUE EXTERIEURE DE LA CUISS

ETAPE( 2 JASSEMBLAG

2 - Comme précédemment, remplacez la plaque extérieure (56A) parla
version Battle Damaged (116A, référencée par la lettre R). Conservez
précieusement les piéces pour ne pas les abimer.

Les plaques de la cuisse droi
| version Battle Damaged sont
| aprésenten place.
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117A Plague du
mollet droit

t des pieces présentées dans ces pages p

'fe'gégé'xement.différent de celuides p'

117B Charniare du
mollet droit 1
) Vel

&P
2 X5 mm

—

[
&
B
I
i




1- Tout d’abord, il vous faut assembler les deux parties de la charniere (117C et 117B; ol figure la lettre « R ») : placez 117C
a lintérieur de 1178, comme illustré. Faites coincider les trous latéraux et fixez les pieces avec 1 vis LP de chaque c6té.

Ne serrez pas trop les vis, car les pieces doivent garder de la mobilité.

va pouvoir étre ajout
au modele.
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118A Plaque latérale droite

T 0 L S |
118B Plaque latérale gauche
du blindage abdominal




1- Les piéces 118A et 118B constituent les plaques latérales du blindage abdominal {les flancs) version Battle Damaged. Elles

remplacent celles qui ont été enlevées dans le numéro 106 (93D et 93E). Placez d'abord la plague latérale gauche (118B, ot
figure la lettre « L ») en appuyant légérement dessus,

2 - Continuez avec la plaque latérale droite (118A,
lettre « R »). Emboitez-la comme précédemment,
par légére pression.

' Toutela zone abdom :
| dublindage version Battle
| Damaged est préte.
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RMURE MHBI-I II1:

1194 Plague

119B Plague arriére
arriere droite

P

Gl i




1= Retirez la plague arriére droite de la zone lombaire (934)
en tirant legerement. Elle est mainteniye grace a deux
ergots. A la place; positionnez la plaque droite version
Battle Damaged (1194, ou figure la lettre « R »). puis
emboitez-la par simple pression.

2 - Procédez de la méme maniére avec la plague
gauche : retirez la plaque originale (93B)
en prenant soin de ne pas abimer les piéces
autour. Emboitez ensuite la plaque gauche
{(119B, lettre « L »).
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120B Plague droite
du dos




1~ Pour remplacer les plaques du dos par leur

2 - Retirez soigneusement la plaque gauche (86B)

version Battle Damaged, commencez par
enlever la plaque droite d'origine (86A). La piéce
seretire en tirant légéerement, mais si vous avez
des difficultés, utilisez une petite pince. Installez
la nouvelle plague (120B, ot figure la lettre

« R »} et appuyez pour lemboiter.

et remplacez-la par la nouvelle (1204, lettre
« L »). Emboitez-la par simple pression.

1~ Pour enlever le casque d'arigine, tirez en effectuant
une légére pression vers le haut et vers le bas pour
le détacher de la jointure ducou. Ensuite, placez |a
téte Battle Damaged terminée dans le numéro 102,
en Vajustant par une légéere pression jusqu'a ce
qu'elle semboite.




: o

{ETAPE (33 ASSEMBLAGE DE LA MAIN DRU:TE)
o = .

NUMERGH0D4

1- Pour remplacer la main droite, retirez
d'abord la protection de la main (3T),
quitient grace a un aimant.

2 - Retirez la main en tirant fortement afin de
déboiter le poignet de l'articulation. Ensuite,
emboitez la main droite Battle Damaged
dans 'articulation, en appuyant fortement.

3 - Placez la plaque de protection droite de la
main Battle Damaged (104J), maintenue
grace & un aimant sur le dos de la main.




NUMERD}11

1- Répétez 'opération avec la main gauche.
Enlevez la plaque de protection (27E) et tirez
pour séparer la main du poignet, Emboitez
ensuite la main Battle Damaged a la place,
en exercant une forte pression.

2 - Installez le blindage gauche de la main
Battle Damaged (1111) sur la partie
aimantée du dos de la main.




Ei 5 JASSEMBLAGE DU PLASTRON

3 - Terminez Fassemblage en emboitant
tes éléments de décoration 1088

_. (droit) et 108C (gauche) sur les vis

s M que vous venez d'installer.
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L'armure Iron Man
version Battle D
désormais étre

Votre modele d'lron Man n'étant
pas un jouet mais un objet de
collection destiné a étre exposé,

il est conseillé de le manipuler
avec precaution. 5i vous estimez
cela nécessaire, disposez sous les
bottes un peu de pate adhésive ou
tout autre produit équivalent afin
que votre modéle ait des points
d'ancrage supplémentaires.
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